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1. Identificacidn del plantel y del grado preescolar

IDENTIFICACION DEL PLANTEL

PLANTEL INSTITUCION EDUCATIVA SAN ROBERTO BELARMINO
CARACTER OFICIAL
GENERO MIXTO

PREESCOLAR, BASICA PRIMERIA, SECUNDARIA'Y MEDIA
NIVELES ACADEMICA
CALENDARIO A
JORNADAS MANANA Y TARDE
DANE 105001002003
NIT 811.040.191-1
APROBACION Resolucién 4518 del 22 de noviembre de 2005
COMUNA COMUNA 16
NUCLEO 934
DIRECCION CALLE 32B # 83-39 Barrio Belén Las Mercedes. Medellin, Antioquia
TELEFONO 2560140- 2562097
PAGINA WEB www.iesanrobertobelarmino.edu.co
CORREO
ELECTONICO sanrobertobelarmino@gmail.com
RECTOR(A) ALICIA MARIA MARIN OCHOA
DOCENTE GRADO / GRUPO INTENSIDAD HORARIA
Ana Clarisa Ruiz P. Transicidon 1 manana 20 horas semanal
Gloria Elena Duque E. Transicién 2 tarde 20 horas semanal

2. Introduccion.

El grado transicion, ademas de continuar y reafirmar los procesos de socializacién vy
desarrollo que los nifios y las nifias traen de su casa, los introduce al mundo escolar y les
crea condiciones para continuar en él, potenciando sus capacidades que les faciliten el
aprendizaje escolar y el desarrollo de todas las dimensiones como seres humanos.

La intencionalidad de planear por proyectos en el grado transicidn en la Institucion Educativa San
Roberto Belarmino obedece a lo establecido en el decreto 2247 y a los lineamientos curriculares de
preescolar donde se determina la planeacion para el grado articulado a esta configuracidn didactica;
en este sentido se pretende desarrollar los procesos curriculares mediante la ejecucién de proyectos
ludico pedagdgicos y actividades que tengan en cuenta la integracién de las dimensiones del
desarrollo humano: Corporal, Cognitiva, Afectiva, Comunicativa, Etica, Estética, Actitudinal
y Valorativa, los ritmos de aprendizaje, las necesidades de aquellos menores con barreras para él
aprendizaje o con capacidades o talentos excepcionales, y las caracteristicas étnicas, culturales,
linglisticas y ambientales de cada regiény comunidad.
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Los procesos curriculares de cada afio se desarrollan mediante la ejecucidén de cuatro proyectos
ludico pedagdgicos uno para cada periodo escolar asi:

PROYECTO UNO: El cuerpo como medio de expresidon y comunicacion
PROYECTO DOS: La familia mi mejor regalo

PROYECTO TRES: La comunidad como escenario para la practica de ciudadania
PROYECTO CUATRO: El mundo y sus diversas formas de comunicacién

Teniendo en cuenta que las necesidades, motivacidon e interés de los estudiantes de cada afio son
diferentes se toma como referente la estructura planeada en la malla curricular para trabajar las
nociones basicas de cada proyecto ludico pedagdgico, articulando a la vez las catedras y los
proyectos educativos institucionales obligatorios teniendo en cuenta los requerimientos de los
estudiantes y de las familias del afio presente en que se estdn ejecutando los proyectos.

Para la organizacién y desarrollo de las actividades de los proyectos ludico pedagégicos, se
tendra en cuenta los siguientes aspectos: los principios de la educacién preescolar:
integralidad, ludica y participacion propuestos en el decreto 2247; la organizacion curricular
y pedagodgica propuesta en las bases curriculares para la educacion inicial y preescolar:
indagar, proyectar, vivir la experiencia y valorar el proceso, en coherencia con lo anterior
se pretende la creacién de ambientes lidicos de interaccidn y confianza, la utilizacion de los
espacios comunitarios, familiares, sociales, naturales y culturales como ambientes de aprendizaje.

La evaluacion de los estudiantes en cada proyecto se realizara de forma integral, sistematica,
permanente, participativa y cualitativa con el propdsito de conocer el estado del desarrollo integral
de los estudiantes y de sus avances, estimular el afianzamiento de valores, actitudes, aptitudes
y hdbitos, ademds generar en las maestras, en los padres de familia y en los estudiantes, espacios
de reflexion que les permitan reorientar los procesos pedagdgicos y tomar las medidas necesarias
para superar las circunstancias que interfieran en el aprendizaje.

3. Contexto

Los estudiantes del grado transicién pertenecen a diferentes tipos de familia: nuclear,
monoparental y extensa. Algunos de los padres de familia presentan bajo nivel de
escolaridad, en general terminaron la basica primaria y la basica secundaria, otros se
encuentran estudiando técnicas o tecnologias y un grupo reducido son profesionales.

Con relacion al desempefio laboral la mayoria trabajan en diferentes oficios como:
independientes, obreros, albaiiles, conductores, empleados en fabricas, oficios varios,
guardas de seguridad, maestros de obra, domiciliarios, algunos estan desempleados y unos
pocos en el campo profesional.

Las familias de los estudiantes de transicién, viven en hogares clasificados
mayoritariamente en los estratos 1, 2 y 3. Algunos viven en situacion de extrema pobreza,



o en condicidon de desplazamiento por la violencia del del pais y otros son migrantes
venezolanos, también hay estudiantes de hogares sustitutos del instituto colombiano de
bienestar familiar y una minoria de estudiantes pertenece al estrato 4, 5.

La poblacidn proviene de diferentes sectores de Belén, especialmente, de los barrios: Las
Mercedes, Las Violetas, Alta vista, Buenavista, Aguas Frias y La Castellana. Algunos
estudiantes se desplazan desde otros barrios de la ciudad, debiendo hacer uso de
transporte publico o realizar grandes caminadas. Cabe resaltar que en los ultimos anos ha
venido creciendo la poblacion migrante de Venezuela, la mayoria de los migrantes
venezolanos carecen de recursos necesarios para satisfacer las necesidades basicas y
muchas de las familias se ven obligadas a trabajar largas jornadas dejando a los nifios y nifias
bajo el cuidado de personas que manifiestan poco interés para hacer un adecuado
acompafiamiento en los procesos escolares.

El diagnostico grupal se realiza cada afo al inicio del primer periodo y se deja registrado en
el plan de aula y se actualiza este registro institucional con las novedades o eventos
extraordinarios que afectan el desarrollo de los proyectos.

4. Estado del grado transicion

Al inicio del afio escolar se hace un diagnostico donde se observa a los estudiantes en las
siete dimensiones, para descubrir con que fortalezas y debilidades llegan a transicion, el
siguiente cuadro es un acercamiento al estado de los estudiantes segun su etapa de
desarrollo.

DIMENSION FORTALEZAS DEBILIDADES

AFECTIVA Demuestran sentimientos de|Escaso reconocimiento de los derechos
afecto y solidaridad en los|y deberes escolares
Juegos y en el trabajo en Carencia de expresiéon de sentimiento y
€quipo. emociones de manera asertiva.
Participan y cooperan en las
actividades ludicas y | Egocentrismo al momento de compartir
recreativas juguetes y material de trabajo colectivo

CORPORAL Identifican 'y valoran las|Escasa autonomiay dominio del cuerpo
caracteristicas corporales en si|teniendo en cuenta direccionalidad,
mismo y en los demas. lateralidad equilibrio y coordinacién en
Representan del cuerpo a relacion con los espacios grafico y fisico.
través de diferentes lenguajes| .. . . . .,

o gua) Habitos inadecuados de alimentacion
artisticos.
saludable




COGNITIVA

Manifiestan curiosidad por el
aprendizaje y por explorar lo
qgue hay en el medio

Resuelven situaciones
cotidianas usando las
experiencias, habilidades vy

saberes previos

Escaso criterio para determinar Ia
cantidad de objetos que conforman una
coleccidn

Poco establecimiento de relaciones
entre las causas y consecuencias de los
acontecimientos que suceden en el
contexto

COMUNICATIVA

Participan en didlogos, juegos
teatrales y otras

manifestaciones lidicas y
recreativas
Exploran 'y se acercan

mediante actividades ludicas y
creativas a las TIC y al idioma
inglés

Escasa actitud de escucha respetuosa
durante los didlogos y conversatorios en
cualquier escenario

Poca expresiéon de ideas, intereses y
emociones a través de sus propias
grafias y formas semejantes a las letras
convencionales

ETICA Aceptan y respetan la|Escasa participacion en juegos grupales
diversidad. y actividades acatando las normas de
Valoran el cuidado de la vida y convivencia concertadas en el aula.
del medio Poca practica de los acuerdos de
convivencia que se construyen en grupo
ESTETICA Exploran diferentes lenguajes|Débil toma de decisiones en torno a la

artisticos para comunicarse y
comprender el mundo

Representan lo que observan,
sienten, piensan e imaginan, a
través del juego, la musica, el
dibujo y la expresién corporal.

ejecucién de actividades

artisticas

algunas

Escasa ldentificacion de las relaciones
sonoras en el lenguaje oral.

ACTITUDINAL Y
VALORATIVA

Proponen de

convivencia

normas

Reconocen la importancia de
establecer relaciones
armoniosas con los seres vivos
y los recursos naturales.

Poca apropiacion de habitos y practicas
para el cuidado de materiales y juguetes
de uso colectivo

Escasa autonomia
instrucciones

para  seguir

Limitada atencién y concentracién en
las actividades individuales y grupales




5. Justificacion

La educacion en el grado transiciéon va mas alld de la preparacién para la vida escolar y el
ingreso a la educacidn bdsica lo esencial es proporcionar a nifios y nifas experiencias
significativas para su desarrollo a través de ambientes de interaccion social seguros, sanos
y de calidad, en donde todo nifio o nifia pueda encontrar las mejores posibilidades para
desarrollar competencias para la vida y en los cuales se reconozca la integralidad, la
participacioén, la ludica y la formacién de la confianza bdsica como ejes fundamentales del
desarrollo infantil.

La Institucién educativa San Roberto Belarmino, de conformidad con las disposiciones
legales vigentes, su Proyecto Educativo Institucional y teniendo en cuenta los lineamientos
establecidos para el grado transicién, ha determinado adoptar y adecuar el plan de estudios
propuesto por la Secretaria de Educacidon de Medellin a través del proyecto, “Expedicién
Curriculo de Maestros para Maestros ciudad de Medellin”. Esta propuesta es tenida en
cuenta como referente para orientar los proyectos ludicos pedagdgicos de transicion de
cada periodo, pero se hacen los ajustes necesarios teniendo en cuenta el contexto, las
necesidades y particulares de los estudiantes, asi como también las orientaciones del
ministerio de educacidn nacional y de la secretaria de educacién municipal de Medellin.

En el marco de la educacién inclusiva, se plantea desde el grado transicién la flexibilizacién
curricular con las adaptaciones y/o adecuaciones pertinentes, dependiendo de cada casoy
circunstancia, en términos de metodologia, evaluacién y promocién.

6. Objetivo general de preescolar

Propiciar ambientes ludicos, que permitan el desarrollo de los procesos curriculares
mediante la ejecucion de proyectos pedagdgicos y actividades que tengan en cuenta la
integracién de las dimensiones del desarrollo humano: corporal, cognitiva, afectiva,
comunicativa, ética, estética, actitudinal y valorativa; los ritmos de aprendizaje; las
necesidades de aquellos nifios y nifias con barreras para el aprendizaje o con capacidades
o talentos excepcionales, y las caracteristicas, étnicas, culturales, linglisticas y ambientales
de la comunidad educativa.

7. Objetivos especificos de la Educacion Preescolar (articulo 16, Ley 115/94)

El conocimiento del propio cuerpo y de sus posibilidades de accién, asi como la adquisicién
de su identidad y autonomia.

El crecimiento armodnico y equilibrado del nifio, de tal manera que facilite la motricidad, el
aprestamiento y la motivacion para la lecto-escritura y para las soluciones de problemas
gue impliquen relaciones y operaciones matematicas

El desarrollo de la creatividad, las habilidades y destrezas propias de la edad, como también
de capacidad de aprendizaje.



La ubicacién espacio-temporal y el ejercicio de la memoria.

El desarrollo de la capacidad para adquirir formas de expresién, relacion y comunicacién y
para establecer relaciones de reciprocidad y participacién, de acuerdo con normas de
respeto, solidaridad y convivencia.

La participacién en actividades ludicas con otros nifios y adultos.
El estimulo a la curiosidad para observar y explorar el medio natural, familiar y social.

El reconocimiento de su dimensién espiritual para fundamentar criterios de.
comportamiento.

La vinculacién de la familia y la comunidad al proceso educativo para mejorar la calidad de
vida de los nifos en su medio.

La formacién de habitos de alimentacion, higiene personal, aseo y orden que generen
conciencia sobre el valor y la necesidad de la salud.

La adquisicion de habitos de observacion visual, auditiva y psicomotriz para la creacién de
actitudes y comportamientos de prevencién frente al transito, respeto a las normas vy
autoridades, y actitudes de conciencia ciudadana en materia de uso de la via.

8. Referentes conceptuales

a. Fundamentos Logico-disciplinares

Los estudiantes del nivel preescolar conocen el mundo con la apropiacion de los objetos de
mayor cercania, es decir, aquellos que hacen parte de su entorno familiar; entorno que mas
tarde la escuela enriquecera con diversas actividades y experiencias. Tal apropiacién es
posible gracias a la percepcidén que logran de esos objetos y a la interaccién con ellos en el
medio que los rodea. En suma, lo que el nifio y la nifia crean es un sistema de significacién
a través del cual dotan de sentido aquello que conocen.

Los nifios y las nifias conocen el mundo a través de lo que experimentan con sus sentidos;
perciben caracteristicas y cualidades de los objetos en general. La realidad para ellos es
tangible, de ahi que la recomendacion del trabajo pedagdgico se lleve a cabo con material
concreto, como principio de la pedagogia activa. Todo aprendizaje inicia con la actividad y
la experimentacién, mediante ellas el sujeto construye conocimiento y esquemas que le
permiten actuar de diversas formas para transformar la realidad.

Por lo anterior, todo entorno que rodea al nifio y la nifia es un generador de actividades que
ayudan a la concepcion que ellos tienen del mundo. Estas experiencias se deben estructurar



de acuerdo con la etapa de desarrollo infantil en la que se encuentren, de manera que sean
una respuesta a sus necesidades e intereses relacionados con los aspectos biolégico,
cognitivo, sicomotriz, socio-afectivo y espiritual.

Desde esta perspectiva, el articulo 11 del Decreto 2247 de 1997 contempla tres principios
de la educacion preescolar: integralidad, participacion y lidica; los cuales deben estar
presentes en las actividades y experiencias que el maestro prepara y lleva a cabo en el aula
de clase para garantizarles a los nifios y a las nifias un desarrollo integral y nuevos
aprendizajes.

Integralidad: comprende la practica pedagdgica en pro de las dimensiones del desarrollo
del nifio y la nifia, necesarias para la exploracion de contextos naturales y espontaneos, en
los cuales soluciona problemas, adquiere nuevos aprendizajes y se apropia del mundo fisico,
afectivo, cognitivo, social y cultural.

Participacion: atiende los saberes previos que poseen el nifio y la nifia, asi como al
intercambio de experiencias con otros, al trabajo en equipo y a la construccidn de valores y
normas sociales que les permiten reconocerse como sujetos activos de derechos y deberes
y miembros de una familia y una comunidad educativa.

Ladica: reconoce el juego como vehiculo movilizador de sentimientos, pensamientos,
emociones, creatividad e imaginacidn, a partir del cual el nifio y la nifia construyen
conocimiento, recrean mundos posibles y les otorgan significado y afecto a las personas que
los rodean; posibilitando nuevas formas de interaccion y convivencia. De esta manera, el
juego se convierte en una actividad participativa y de disfrute comun.

Mediante el juego y la ludica, el nifio y la nifa representan el entorno sociocultural que
habitan; de manera individual y grupal construyen libre y espontaneamente la realidad. En
el arte de jugar y de la Iddica confluyen las artes plasticas, el dibujo, la literatura, el teatro,
la musica, la danza y la expresidn corporal, como otras posibilidades de investigar y explorar
el mundo, ganar independencia y construir sentido al hacer parte de éste.

Con el objetivo de enriquecer la practica y los proyectos ludico pedagdgicos, las docentes
tomamos como base ademas de los principios de la educacién preescolar, los propésitos de
organizacién curricular y pedagdgica de la educacion inicial y preescolar (ver el grafico
siguiente)



¥,
P [ofacidn del medio0-

Tomado de bases curriculares para la educacion inicial y preescolar pag. 109

Dentro del disefio curricular y pedagdgico, se tienen en cuenta la orientacion de estos
conceptos

Indagar: es escuchar, observar y recoger las inquietudes, los intereses y las preguntas de las
nifas, los nifios y sus familias para comprender sus procesos de desarrollo y aprendizaje;
cuando la maestra indaga puede interpretar aquello que hay tras las palabras de los nifios
y de las nifias: sus gestos, dibujos, juegos, cantos, exploraciones, temores, miedos.

Proyectar: es crear y construir invitaciones que promuevan la accién propia de los nifios y
de las nifias y potencien su desarrollo; en otras palabras, disefiar ambientes, disponer
objetos, promover la construccidn de proyectos desde las preguntas propias de los nifios y
las nifias, sus capacidades y aquello que puedan aprender.



Valorar el proceso: es reflexionar en todo momento sobre la practica; intentar responder a
las preguntas sobre la forma en que aprenden los nifios y las nifias, y sobre las mejores
maneras de promover su desarrollo.

Vivir la experiencia: Es privilegiar la vivencia de los nifios, las nifas y sus familias,
respetando sus experiencias y procurando siempre” llevarlas un poco mas alld”; darle paso
a laincertidumbre, a la emergencia de mil maneras de aprender con las que cuentan nifios
y las nifias.

b. Normas técnico- legales.

La Constitucion Politica de Colombia ordena que "el Estado, la sociedad y la familia son
responsables de la educacion, que serd obligatoria entre los cinco y los quince afios de edad
y que comprenderd como minimo, un afio de preescolar y nueve de educacién basica"
(Capitulo 2, art. 67, inciso tercero).

Para dar cumplimiento a lo dispuesto anteriormente, la Ley General de Educaciéon (Ley 115
del 8 de febrero de 1994, art. 11, literal a) que regula la educacion preescolar establece que
el preescolar comprenderd minimo un grado obligatorio. El articulo 15 define que: "La
educacion preescolar corresponde a la ofrecida al nifio y la nifia para su desarrollo integral
en los aspectos bioldgico, cognoscitivo, sicomotriz, socio-afectivo y espiritual, a través de
experiencias de socializacién pedagdgicas y recreativas" (Ley General de Educacion, 1994).
A su vez, en el articulo 16 se exponen los nueve objetivos especificos del nivel preescolar.

El Decreto 2247 del 11 de septiembre de 1997, articulo 2, establece tres grados para la
prestacion del servicio del nivel preescolar: pre jardin (3 aflos de edad), jardin (4 afios de
edad) y transicion (5 afios de edad). Los nifios y las nifias del grado transicion asistirdn a la
institucion educativa en una jornada correspondiente a cuatro horas diarias, veinte horas
semanales y ochocientas anuales. El articulo 12 del citado decreto concibe el curriculo del
nivel preescolar como un proyecto pedagdgico e investigativo que cumple dos funciones:
integrarse con los objetivos especificos del nivel y articularse con los procesos de la
educacién basica. Por su parte, la Resolucién 2343 del 5 de junio de 1996 establece los
indicadores de logros curriculares como medio para valorar el proceso educativo en las
instituciones y el ministerio de educacién nacional a través de los Derechos Basicos de
Aprendizaje (DBA), que identifica los saberes basicos que han de adquirir los estudiantes en
transicion.

Teniendo en cuenta el Decreto 1860 del 3 de agosto 3 de 1994, la construccion del curriculo
por su caracter flexible permitira a las instituciones educativas adaptaciones consecuentes
con las caracteristicas y dindmicas propias del contexto sociocultural y politico.

El despliegue de los procesos curriculares se lleva a cabo a partir de proyectos ludico -
pedagdgicos y de diversas actividades que propendan por la integracion de las dimensiones



del desarrollo humano, las cuales contemplan los ritmos de aprendizaje y las necesidades e
intereses de los nifos y las nifas. En suma, le apuestan a una educacién inclusiva y diversa.

Los proyectos ludico - pedagdgicos y las actividades atienden a once directrices para su
desarrollo, las cuales estdn determinadas en el articulo 13 del Decreto 2247 de 1997. Las
directrices propuestas son:

¢ La construccion de aprendizajes y valores, a partir de experiencias e interacciones con sus
entornos.

* La experimentacion que posibilita la exploracién del mundo y las relaciones con la ciencia
y la tecnologia.

e El trabajo en equipo, la cooperacidn, la construccion y la reafirmacion de valores.

e Ambientes que posibiliten la creatividad, la fantasia y la capacidad de asombro.

¢ Formulacion de interrogantes, resolucién de problemas y establecimiento de conjeturas
a partir de las relaciones con las personas, la naturaleza y los objetos.

¢ Medios y lenguajes comunicativos que adviertan la participacion de los distintos grupos
poblacionales.

e Ambientes para la comunicacidn, la libre expresidn de sus pensamientos y el goce.

e Espacios fisicos acordes con las necesidades de los estudiantes.

¢ Uso de espacios comunitarios como ambientes de aprendizaje.

* Acceso a las TIC, al juego y a la exploracién del medio para su apropiacion y trasformacién.
¢ Analisis cualitativo de las experiencias, los ambientes, la metodologia y los materiales.

c. Fundamentos pedagdgicos- didacticos.

En el nivel preescolar acercar al nifio y la nifia a la construccidn de saber implica una serie
de acciones que permiten movilizar el pensamiento, tras articular las experiencias de vida
con las dimensiones del desarrollo humano, lo que otorga sentido a dicho saber. El proyecto
ludico-pedagogico es la estrategia que posibilita a nifios y nifas aprender mediante
actividades rectoras como el juego, el arte, la literatura y la exploracién del medio en el
marco de las experiencias de vida.

Abordar la estrategia de proyectos ludico - pedagégicos requiere el conocimiento por parte
del maestro, la familia y la comunidad de aquello que involucra los procesos de desarrollo
infantil, las particularidades y las potencialidades de los nifios y las nifias en edad preescolar;
por tal motivo, se precisa abordar las practicas pedagdgicas a partir de las necesidades, los
intereses, las preguntas y las situaciones que se tornen problematicas para nifios y nifias.

En este sentido, se plantea el ambito de investigacién como un espacio de indagacion y
formacién que orbita sobre las preguntas o cuestionamientos acerca de los fendmenos
naturales, culturales y sociales que se suscitan en los nifios y las nifias a propdsito de las
vivencias y experiencias familiares, escolares y con la comunidad.



Abordar los ambitos de investigacion favorece la habilidad para resolver problemas,
cuestionarse sobre lo que sabe, lo que necesita saber y lo que puede hacer con lo que sabe.
Mediante la experimentacion, la reflexion y la interaccidn, el nifio y la nifia se enfrentan a
ambientes de aprendizaje que ofrecen nuevos retos y desafios. De esta manera, cobra
sentido la pedologia activa que es el modelo educativo que orienta el quehacer
institucional.

Segun los Lineamientos Curriculares de Preescolar (MEN, 1998) las dimensiones que
intervienen en el desarrollo del nifio y la nifia son:

Dimension afectiva: el mundo de los afectos, los sentimientos y las emociones se
circunscribe a las relaciones que proporcionan bienestar y armonia para si mismo y para los
demads. El desarrollo de esta dimension posibilita la consolidaciéon de la autoestima, la
autoimagen, el autoconcepto y la personalidad, necesarios para la construccidon de la
autonomia y la subjetividad.

Dimension Corporal: el movimiento, la expresidn corporal y gestual se convierten en
fuentes de creacién y comunicacion del nifio y la nifia. Su cuerpo le permite construir su
identidad propia, relacionarse con el mundo fisico y natural, establecer limites, ubicarse en
un espacio e identificar riesgos en sus acciones.

Dimension Cognitiva: se refiere a los saberes y a la puesta en practica de éstos en diversos
contextos y con diferentes objetos. Las mediaciones que establecen con personas del
entorno familiar, escolar y comunitario ponen en juego su criterio y el de los otros para
llegar a acuerdos. Asi, el lenguaje se convierte en un instrumento que posibilita la expresion
de representaciones internas que configuran del mundo.

Dimension Comunicativa: se centra en la expresidon de conocimientos e ideas sobre las
cosas, los acontecimientos y los fendmenos de la realidad, y en el desarrollo de las
habilidades comunicativas: hablar, leer, escribir y escuchar.

Dimension Estética: a partir de actividades y acciones, el nino y la nifia expresan ideas y
opiniones acerca de si mismos, de las demas personas y del entorno préximo. La
sensibilidad cobra importancia en su formacién, en tanto posibilita el despliegue
espontaneo de la creatividad, la imaginacidon y la capacidad de asombro; aspectos
relacionados con el pensamiento magico - simbdlico y que se evidencian a través de los
lenguajes artisticos.

Dimension Etica: la formacién ética y moral propende por el desarrollo de la autonomia y
del actuar en coherencia con criterios propios. A la familia y a la escuela corresponde
direccionar y apoyar el proyecto de vida de los nifios y las nifias, de tal manera que éstos
encuentren consistencia entre pensar, sentir y actuar en una sociedad diversa, plural e
incluyente.



Dimension Actitudinal y Valorativa: la apropiacién de valores, actitudes y aptitudes
corresponde inicialmente a la familia. La escuela, por su parte, continta la labor de guiar
nifos y a la nifa al encuentro con su espiritualidad y armonia interior. La libertad y la
dignidad cultivadas desde temprana edad propenden por la formacién de seres auténomos
y solidarios. !

9. Mallas curriculares

Esta malla de estudio atiende a la orientacién de un curriculo flexible, teniendo en cuenta
las novedades que se presentan y que afectan los tiempos y ambientes de aprendizaje. (por
ejemplo, la pandemia)

MALLA CURRICULAR
DIMENSIONES: Afectiva, Cognitiva, Corporal, | GRADO: transicidn INTENSIDAD
Comunicativa, Etica, Estética, Actitudinal y HORARIA:20
valorativa horas semanales

OBJETIVO DE GRADO: Propiciar ambientes ludicos, que permitan el desarrollo de los
procesos curriculares mediante la ejecucion de proyectos pedagdgicos y actividades que
tengan en cuenta la integracion de las dimensiones del desarrollo humano; los ritmos de
aprendizaje; las necesidades de nifos y niflas con barreras para el aprendizaje o con
capacidades o talentos excepcionales, y las caracteristicas, étnicas, culturales, linglisticas
y ambientales de la comunidad educativa.

PROYECTO LUDICO PEDAGOGICO 1 “EL CUERPO COMO MEDIO DE EXPRESION Y
COMUNICACION”

COMPETENCIAS
DIMENSIONES APRENDIZAJE | INDICADORES DE DESEMPENO DBA
E INTEGRACION CON
PROYECTOS Y  CATEDRAS
INSTITUCIONALES
AFECTIVA Gobierno escolar | Manifiesta gusto y disgusto | Demuestra
frente a diferentes situacionesy | consideracion vy
Expresion de | reconoce las emociones. respeto al
sentimientos, relacionarse con
deseos y | Fortalece la autoestima en las | otros
emociones. interacciones cotidianas con
nifos, nifias, jévenes y adultos.
Participa y coopera con los
compafieros en actividades y




otras formas de jugar con las

cuales se fortalece el vyo.
(Proyecto:  Aprovechamiento  del
tiempo libre, el fomento de las
diversas culturas, la practica de la
educacion fisica, la recreacién y el
deporte formativo.)

CORPORAL Esquema Representa el cuerpo a través | Identifica Y
corporal. de diferentes lenguajes | valora las
artisticos (dibujo, danza, | caracteristicas
escultura, rondas, entre otros). | corporales y
Reconoce el cuerpo humano | emocionales en
como medio de expresidon de | simismoy en los
emociones y sentimientos | demads.
propios y de los demas.
(Proyecto:  Educacion  sexual vy
construccion de ciudadania)
Reconoce y acepta a otros con
sus particularidades,
potencialidades y limitaciones.
(Proyecto: Educacion sexual vy
construccion de ciudadania)
Identifico las partes del cuerpo
humano vy las funciones
elementales
COGNITIVA El cuerpo | Adquiere la nocién de cantidad | Usa diferentes
humano y construye colecciones de | herramientas vy
objetos atendiendo a diferentes | objetos con
Figuras atributos. (Proyecto: Educacién | variadas
geomeétricas econdmica y financiera.) posibilidades.

Nociones
elementales

Participa en actividades de
exploracion que  permitan
potenciar el espiritu cientifico.
(Proyecto:  Proteccion  del
ambiente, la ecologia y Ia
preservacién de los recursos
naturales)




Identifica las caracteristicas y el
funcionamiento de los objetos
que hay en el medio

Aplica los conocimientos para
explicar y buscar soluciones a
las problematicas del entorno

social, fisico y natural. (Proyecto:
Proteccidn del ambiente, la ecologia y

la preservacion de los recursos
naturales)
COMUNICATIVA | Expresion oral. Dramatiza didlogos con | Expresa y
juguetes y otros elementos del | representa lo
El cuento, las | ambiente con los que dibuja, | que observa,
rondas, los y lo | arma o construye mufiecos siente, piensa e
juegos (Proyecto: Catedra escolar de teatroy | jmagina, a través

tradicionales.

Canciones,
Saludos,
despedidas y
partes del

cuerpo en inglés.

artes escénicas)

Utiliza lenguajes grafico,
gestual, verbal y pldstico para
comunicar de manera creativa
las emociones frente a las
experiencias familiares y

sociales. (Proyecto: El estudio, la
comprensién y la practica de la
constitucion y la instruccién civica.)

Explora y se acerca mediante
actividades ludicas y creativas a
las TICy al idioma inglés.

del juego, Ila
musica, el dibujo
y la expresion
corporal.

ETICA

La norma

Valores
institucionales

Reconoce los derechos vy
deberes de la nifez y los

practica en la vida cotidiana.
(Proyecto: Catedra de la Paz)

Explica las razones por las que
hace una eleccién o toma una
decisién frente a determinadas
situaciones

(Proyecto: Educacion para la justicia,
la paz, la democracia, la solidaridad, la
fraternidad, el cooperativismo y la
formacion de los valores humanos.)

Toma decisiones
frente a algunas
situaciones
cotidianas.




Manifiesta en las acciones
cotidianas el reconocimiento,
aceptaciéon y respeto por la
diversidad. (Proyecto: proyecto
Catedra de estudios Afrocolombianos)

Participa en juegos grupales y
actividades acatando las
normas de convivencia
concertadas en el aula.

ESTETICA

Motricidad fina

Motricidad
gruesa

Expresa libremente
pensamientos y emociones a
través de dibujos, pinturas,
figuras modeladas o fotografias.

Participa en canciones, rondas y
juegos tradicionales haciendo
aportes personales de manera
espontdnea.

Explora diferentes lenguajes
artisticos para comunicar las
necesidades e intereses vy

comprender el mundo.
(Proyecto: Catedra Escolar de Teatro y
Artes Escénicas)

Identifica las
relaciones
sonoras en el
lenguaje oral.

ACTITUDINALY
VALORATIVA

Normas de
convivencia.

El conflicto

Demuestra independencia en la
realizacion de practicas de
higiene y alimentacioén
saludable. (Proyecto: Educacién
Sexual y Construccién de Ciudadania)

Propone de manera colectiva
normas de convivencia y la

practica en la vida cotidiana.
(Proyecto: El estudio, la comprension
y la practica de la constitucién y la
instruccion civica.)

Coopera con los otros en la
solucién de un conflicto que se
presenta en diversas
situaciones. (Proyecto: Educacidn

Se apropia de
habitos y
practicas para el
cuidado
personal y de su
entorno




para la justicia, la paz, la democracia,
la solidaridad, la fraternidad, el
cooperativismo y la formacién de los
valores humanos.)

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER CONOCER

SABER HACER

SABER SER

Establece relaciones en &ambitos
significativos: escolares, familiares,
sociales y culturales a los que

pertenece

Interpreta y produce mensajes
utilizando las diversas formas del

lenguaje (oral,

escrito, codigos

graficos, simbolos, movimientos del
cuerpo y gestos) como medios de

relacion con los

demds y con el

entorno: cultural, social y natural.

Interactda con los compaieros

y maestros a través de
diferentes formas de
comunicacién, oral, gestual,

corporal y grafica, al hacer uso
de las normas de convivencia.

Construccion de colecciones de
objetos atendiendo a diferentes
atributos integrando relaciones

espacio - temporales en la
solucién de problemas del
entorno inmediato.

Manifiesta de
una actitud de
escucha

respetuosa
durante los
didlogos y

conversatorios
con los
compaferos de

grupo.

Demuestra,
respeto
tolerancia y
solidaridad ante
situaciones de
conflicto que se
presentan con

los pares.

PROYECTOS Y CATEDRAS TRANSVERSALES

Aprovechamiento del tiempo libre, el fomento de las diversas culturas, la practica de la
educacion fisica, la recreacién y el deporte formativo, Educacidn sexual y construccién de
ciudadania, Educacién econémica y financiera, Proteccidon del ambiente, la ecologia y la
preservacion de los recursos naturales, Catedra escolar de teatro y artes escénicas, El
estudio, la comprensién y la practica de la constitucion y la instruccidn civica, Catedra de
la Paz, Educacién para la justicia, la paz, la democracia, la solidaridad, la fraternidad, el

cooperativismo y la formacién de los valores humanos,

Afrocolombianos.

Catedra de estudios

PROYECTO LUDICO PEDAGOGICO 2 “LA FAMILIA MI MEJOR REGALO”

DIMENSION

APRENDIZAJE

INDICADORES DE DESEMPENO
E INTEGRACION CON
PROYECTOS Y  CATEDRAS
INSTITUCIONALES

DBA




AFECTIVA Las emociones Identifica las caracteristicas y | Reconoce que es
roles de las personas de la | parte de una
Normas y roles | familia y del entorno cercano. familia, de una
de la familia comunidad y un
Expresa sentimientos y | territorio  con
Derechos y | emociones de manera asertiva | costumbres,
deberes de la|en las relaciones | valores y
nifez interpersonales. (Proyecto: | tradiciones.
Educacion Sexual y Construccién de
Ciudadania)
Participa en ejercicios
individuales y grupales que
favorecen la autonomia.
(Proyecto: El estudio, la comprension
y la practica de la constitucion y la
instruccion civica.)
Participa en dramatizaciones de
juego de roles familiares y del
entorno cercano.
CORPORAL Motricidad finay | Manifiesta habitos de aseo, | Identifica y
gruesa higiene y orden valora las
(Proyecto:  Educacion  Sexual vy | caracteristicas
Rondas Construccion de Ciudadania) corporales y
infantiles. emocionales en
Usa implementos deportivos y si mismo y en los
materiales de construccion, en demds.
Habitos de aseo actividades que potencian el
e higiene desarrollo de  habilidades
motrices finas y gruesas
(Proyecto:  Aprovechamiento  del
tiempo libre, el fomento de las
diversas culturas, la practica de la
educacion fisica, la recreacién y el
deporte formativo.)
Participa en canciones, rondas y
juegos tradicionales, haciendo
aportes personales de manera
espontanea.
COGNITIVA Relaciones de | Observa y realiza registros | Estables
espacio y tiempo | graficos, sonoros o | relaciones entre

las causas vy




Numeros del 1 al
10

Registros

graficos

Clasificacion de
objetos

audiovisuales para explicar lo
gue sucede

Propone estrategias de solucion
a situaciones cotidianas usando
las experiencias, habilidades vy

los saberes previos.

(Proyecto: Educacion para la justicia,
la paz, la democracia, la solidaridad, la
fraternidad, el cooperativismo y la
formacion de los valores humanos.)

Explica las relaciones de
espacio, tiempo y causalidad,
para comprender situaciones

problematicas del entorno.
(Proyecto: pedagdgico de prevencion
y atencién de desastres y emergencia)

Ordena de manera ascendente
y descendente los nimeros en
el circulo del 0 al 10 y los
relaciona con la cantidad de
objetos correspondiente

consecuencias
de los
acontecimientos
gue le suceden a
él o a su
alrededor

COMUNICATIVA

Juegos y
canciones en
espafiol e inglés.

Expresion libre a
través del juego,
la  mdusica, el
dibujo vy la
escritura
espontanea

Identifica los diferentes medios
de comunicacién y su uso en las
dindmicas de participacién
ciudadana.

Identifica y escribe el nombre
propio con las letras que conoce

Participa en didlogos, juegos
teatrales y otras
manifestaciones  lddicas vy
recreativas haciendo uso de las
habilidades comunicativas,
tanto en espafiol como en

inglés. (proyecto: Catedra Escolar de
Teatro y Artes Escénicas)

Plasma en las producciones
orales, escritas y graficas las
percepciones y

Expresa Y
representa lo
que observa,
siente, piensa e
imagina, a través
del juego, Ia
musica, el dibujo
y la expresion
corporal.




comprensiones de la familiay la
comunidad

ETICA

Normas
costumbres
valores y
tradiciones de la
familia.

Acepta las equivocaciones y
restable las relaciones cuando
por alguna razén se incumplen

los acuerdos.

(Proyecto: Educacion para la justicia,
la paz, la democracia, la solidaridad, la
fraternidad, el cooperativismo y la
formacion de los valores humanos.)

Demuestra respeto por los
acuerdos de convivencia que se
construyen en familia, con los
pares y otros miembros de la
comunidad.

Coopera con otros haciendo uso
de la imaginacién para
identificar soluciones
alternativas a los desafios que
se plantean en diferentes
situaciones

Identifica las normas de
convivencia y utiliza el didlogo
para resolver conflictos.

Participa en la
construccion
colectiva de
acuerdos,
objetivos y
proyectos
comunes.

ESTETICA

Creaciones
artisticas con
diferentes
materiales y
técnicas.

Identifica los sonidos ritmicos
presentes en la mdusica, las
rondas, la poesia, juegos
corporales, entre otros.

Expresa libremente los
pensamientos y emociones a
través de dibujos, pinturas,
figuras modeladas o fotografias.

Valora algunas formas de
manifestaciones culturales del
contexto inmediato, nacional y

de otros paises. (Proyecto: Cétedra
de estudios Afrocolombianos)

Identifica las
relaciones
sonoras en el
lenguaje oral.




ACTITUDINALY
VALORATIVA

Caracteristicas
de la familia
Derechos Y
deberes

Demuestra actitudes
colaborativas y solidarias en las

actividades que  participa.
(Proyecto: Educacion para la justicia,
la paz, la democracia, la solidaridad, la
fraternidad, el cooperativismo y la
formacion de los valores humanos.)

Comprende y valora las
relaciones de respeto y buen
trato al pertenecer a una familia
y @ una comunidad.

Demuestra tolerancia, respetoy
solidaridad ante situaciones de
conflicto que se presentan con
los pares.

Demuestra
consideracién vy
respeto al

relacionarse con
otros

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER CONOCER SABER HACER SABER SER
Expresa e interpreta sentimientos y | Realiza experimentos sencillos | Manifiesta
emociones propias y de los demas | que permiten potenciar el | agrado por

de manera oral, escrita e iconica.

Comprende y valora las relaciones
de respeto y buen trato al
pertenecer a una familia y a una
comunidad.

espiritu cientifico.

Establece de relaciones espacio
- temporales y de causalidad
para explicar las problematicas
del entorno social, cultural y
natural.

pertenecer a
una comunidad
y reconoce que
es sujeto social
de derechos vy
deberes.

Participa en
juegos grupales
y actividades

acatando las
normas de
convivencia

concertadas en
el aula.

PROYECTOS Y CATEDRAS TRANSVERSALES

Educacion Sexual y Construccion de Ciudadania, El estudio, la comprensién y la practica
de la constitucién y la instruccién civica, Aprovechamiento del tiempo libre, el fomento
de las diversas culturas, la practica de la educacidén fisica, la recreacion y el deporte
formativo, Educacién para la justicia, la paz, la democracia, la solidaridad, la fraternidad,




el cooperativismo y la formacién de los valores humanos,

prevencion y atencién de

desastres y emergencia, Catedra Escolar de Teatro y Artes Escénicas, Catedra de estudios

Afrocolombianos

PROYECTO LUDICO PEDAGOGICO 3 “LA COMUNIDAD COMO ESCENARIO PARA LA
PRACTICA DE LA CIUDADANIA.”

DIMENSIONES APRENDIZAJE | INDICADORES DE DESEMPENO DBA
E INTEGRACION CON
PROYECTOS Y  CATEDRAS
INSTITUCIONALES
AFECTIVA Expresidn de | Disfruta al participar en el | Crea situaciones
emociones desarrollo de actividades en |y propone
espacios libres y naturales. | alternativas de
(Proyecto:  Aprovechamiento | solucion a
del tiempo libre, el fomento de | problemas
las diversas culturas, la practica | cotidianos a
de la educacion fisica, la | partir de sus
recreacion 'y el deporte | conocimientos y
formativo.) la imaginacién
Identifica y  valora las
caracteristicas corporales 'y
emocionales de los demas vy las
propias.
Fortalece la autoimagen a
través de experiencias
cotidianas y de la interaccién
con otros (Proyecto: Educacidn
Sexual y Construccién de Ciudadania)
Interpreta las situaciones que
provocan la expresion de
emociones en los demas
CORPORAL Relaciones Reconoce y establece | Construye
espaciales relaciones espaciales, a partir | nociones de
del cuerpo y objetos (izquierda- | espacio, tiempo
Habilidades derecha, arriba-abajo, delante- |y medida a
motrices detras, cerca-lejos-dentro- | través de
fuera), al participar en | experiencias
actividades ludicas, juegos, | cotidianas.
danzas y rondas (Proyecto:




Educacion en Transito y Seguridad
vial.)

Participa en actividades ludico -
recreativas, escolares y
comunitarias, haciendo uso de
las habilidades motrices.
(Proyecto:  Aprovechamiento  del
tiempo libre, el fomento de las
diversas culturas, la practica de la
educacion fisica, la recreacién y el
deporte formativo)

Identifica algunas situaciones
gue ponen en riesgo la salud y

seguridad personal (Proyecto:
Educacion en Transito y Seguridad
vial.)

COGNITIVA

Secuencias.
series.

Clasificacion de
colecciones.

Relaciones de
correspondencia
Planteamiento
de hipdtesis

Clasifica colecciones de objetos
de acuerdo a sus atributos (por
la funcionalidad, por el sabor,
por la tonalidad, por el peso,
entre otras).

Expresa acertadamente la
cantidad de elementos de una
coleccién y los ubica en una
serie ordenada.

Propone hipétesis acerca de los
fendmenos naturales y sociales

gue observo en el contexto.
(Proyecto: proyecto Proteccion del
ambiente)

Identifica  situaciones  que
implican agregar y quitar, vy
propone procedimientos
basados en la manipulacién de
objetos concretos o
representaciones graficas

Reconoce el antes, el ahora y el
después de un evento y ubica

Compara,
ordena, clasifica
objetos e
identifica
patrones de
acuerdo con
diferentes
criterios.




los acontecimientos relevantes
en el tiempo

COMUNICATIVA

Interpretacion
de diferentes
textos

Cuentos,
fabulas,
retahilas,
canciones entre
otros
Medios de
comunicacion

Interpreta imagenes y crea
historias relacionadas con lo
gue percibe en el entorno.
Identifica las letras que son
cotidianas y las asocia al escribir
diferentes tipos de texto

Explora diferentes tipos de
texto y reconoce el propdsito
(recetario, libro alboum, cuento,
diccionarios ilustrados,
enciclopedias infantiles, entre
otros)

Expresa de manera verbal
palabras y frases cortas en
ingles

Disfruta de los juegos vy
actividades, en los que
pronuncia palabras y frases en
espafiol y en inglés

Establece
relaciones e
interpreta
imagenes,
letras, objetos,

personajes que
se encuentran
en distintos
tipos de textos.

ETICA

Practica de
valores
Normas de
cortesia y
civismo

Reconoce que todas las
personas tienen valores y cada

una es importante.
(Proyecto: Catedra de
Afrocolombianos)

estudios

Manifiesta la apropiacion de las
normas de convivencia y
civismo, en las interacciones
cotidianas con los companeros
y demds miembros de la

comunidad educativa.

(Proyecto: Educacion para la justicia,
la paz, la democracia, la solidaridad, la
fraternidad, el cooperativismo y la
formacion de los valores humanos.)

Establece relaciones basadas en
el respeto, la escucha y la

Reconoce que es
parte de wuna
familia, de una
comunidad y un

territorio con
costumbres,
valores y
tradiciones.




aceptacion de los demas con

sus diversas formas de ser.
(Proyecto: Educacion para la justicia,
la paz, la democracia, la solidaridad, la
fraternidad, el cooperativismo y la
formacion de los valores humanos)

Valora el cuidado de la vida en
todas las manifestaciones como
una forma de preservar el
equilibro entre la naturaleza y

los seres humanos.
Catedra de la Paz)

(Proyecto:

ESTETICA Fiestas y | Manifiesta interésy participa en | Expresa v
tradiciones actividades culturales, ludicas, | representa lo
culturales de la | recreativas y artisticas, propias | que observa,
ciudad y del | dela comunidad. siente, piensa e
barrio. (Proyecto:  Aprovechamiento  del imagina, a través

tiempo libre, el fomento de las del juego, la
diversas culturas, la practica de la .. 0
educacion fisica, la recreacién y el musica, el dibujo
deporte formativo.) y la expresion
corporal.
Identifica algunas tendencias,
expresiones culturales y
artisticas del barrio y de Ia
ciudad. (Proyecto: Catedra Escolar
de Teatro y Artes Escénicas)
Manifiesta gusto de manera
espontanea por las diversas
creaciones estéticas, tanto
propias como de los demas.
ACTITUDINALY | Cuidado del | Demuestra atencién y | Demuestra
VALORATIVA medio ambiente | concentracién en las diferentes | consideracion y
actividades propuestas. | respeto al
(Proyecto:  Aprovechamiento del | relacionarse con
tiempo libre, el fomento de las otros

diversas culturas, la practica de la
educacion fisica, la recreacién y el
deporte formativo.)

Participa en acciones
individuales y colectivas que
ayudan a prevenir problemas




ambientales y a conservar el

entorno. (Proyecto: Proteccidén del
ambiente, la ecologia y |Ia
preservacion de los  recursos
naturales)

Practica los valores, las normas
de cortesia y convivencia
durante los juegos y demas

actividades grupales. (proyecto: El
estudio, la comprension y la practica
de la constitucion y la instruccion
civica.)

Demuestra sentimientos de
afecto y solidaridad en los
juegos y en el trabajo en

equipo.
Paz)

(Proyecto: Catedra de la

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER CONOCER SABER HACER SABER SER
Valora algunas formas de | Coopera en las
Identifica la pertenencia a grupos | manifestaciones culturales del | propuestas
sociales inmediatos: familia, | contexto inmediato, nacional y | ludicas y

escuela y comunidad.

Reconoce la escuela y la comunidad
como un espacio social con
caracteristicas, funciones y una
organizacién de la cual hace parte
como sujeto activo.

de otros paises.

Agrupa colecciones, series
relacionando la cantidad de
elementos y el lugar que ocupa
el nimero en cada una de éstas

pedagdgicas de
la escuela y la
comunidad.

Manifiesta una
postura frente al
trabajo

individual y en
grupo con base
en criterios
propios.

PROYECTOS Y CATEDRAS TRANSVERSALES

Aprovechamiento del tiempo libre, el fomento de las diversas culturas, la practica de la
educacion fisica, la recreacion y el deporte formativo, Educacion Sexual y Construccion

de Ciudadania,

Proteccion del ambiente, Catedra de estudios Afrocolombianos,

Educacién para la justicia, la paz, la democracia, la solidaridad, la fraternidad, el
cooperativismo y la formacién de los valores humanos, Proteccidn del ambiente, la
ecologia y la preservacion de los recursos naturales, Catedra de la Paz, Catedra Escolar de




Teatro y Artes Escénicas, proyecto El estudio, la comprension y la practica de la
constitucion y la instruccidn civica, Educacién en Transito y Seguridad vial.

PROYECTO LUDICO PEDAGOGICO 4 “EL MUNDO Y SUS DIVERSAS FORMAS DE

COMUNICACION”

DIMENSIONES

APRENDIZAIJE

INDICADORES DE DESEMPENO
E INTEGRACION CON
PROYECTOS Y CATEDRAS
INSTITUCIONALES

DBA

AFECTIVA

Construcciéon de
juguetes con
material de
desecho
Manejo de
emociones

Participa en  juegos de
transformacién y construccion
de juguetes con materiales

cotidianos y bloques légicos
(Proyecto: Catedra
Emprendimiento)

Expresa de manera asertiva
pensamientos, sentimientos,
emociones y fantasias, usando
diversas técnicas y materiales
para ello.

de

Afianza la  autonomia al
participar y actuar con criterios
propios frente a situaciones
cotidianas

Manifiesta agrado por
pertenecer a una comunidad vy
reconoce que es sujeto social de

derechos y deberes. (Proyecto: El
estudio, la comprensién y la practica
de la constitucién y la instruccion
civica.)

Usa diferentes
herramientas y
objetos con
variadas
posibilidades.

CORPORAL

Lateralidad,
direccionalidad,
equilibrio, ritmo,
coordinacion

Adquiere autonomia y dominio
del cuerpo teniendo en cuenta
direccionalidad, lateralidad,
equilibrio y coordinacién en
relacion con los espacios grafico

y fisico. (proyecto: Cétedra Escolar
de Teatro y Artes Escénicas)

Muestra independencia en la
realizacion de practicas de

Identifica y
valora las
caracteristicas
corporales y
emocionales en
simismoy en los
demas.




higiene y alimentacion

saludable.

Establece diferencias con los
pares y enriquece la autonomia
e identidad

Asume actitudes colaborativas
y solidarias en las actividades
que participa.

COGNITIVA

Relaciones de
correspondencia
uno a uno.

Mediciones no
convencionales

clasificacion de
informacién en
graficas y
pictogramas

Determina cuantos objetos
conforman una coleccién a
partir de: la percepcion global,
la enumeracion y la
correspondencia uno a uno.

Compara colecciones de
objetos y determina: écuantos
hay?, éen dénde hay mas?, ien
dénde hay menos?, écuantos
hacen falta para tener la misma
cantidad?, ¢cuantos le sobran?,

entre otras.
(Proyecto: de Educacion Econdmica y
Financiera)

Mide objetos identificando
patrones de medicién no
convencionales (numero de
pasos que hay entre un lugar y
otro, palma de la mano,

recipientes, entre otros)

Formula hipdtesis y relaciona la
informacién para reflexionar y

elaborar conclusiones. (Proyecto:
pedagdgico de prevencidn y atencidn
de desastres y emergencia)

Reconoce diferentes texturas,
sabores, olores, colores,
sonidos, formas y figuras como
elementos para la percepcidon y

Determina la
cantidad de
objetos que
conforman una
colecciodn, al
establecer

relaciones  de
correspondencia
y acciones de
juntar y separar.

Construye
nociones de
espacio, tiempo
y medida a
través de
experiencias
cotidianas.




comprensién  del  contexto

natural, fisico y social.

COMUNICATIVA

Escritura
espontanea de
diferentes textos

El nombre
propio

Expresiones
orales eningles

Identifica y asocia los sonidos
de las letras que escucha en las
lecturas y los vincula con las
propias grafias o pseudoletras,
para escribir lo que quiere o
necesita expresar

Disfruta de la literatura, juegos
de palabras, rimas, canciones,
trabalenguas, poemas,
adivinanzas, fabulas, retahilas
entre otros, que favorecen el
desarrollo del lenguaje, tanto
en espafiol como en inglés
Explora con claridad vy
coherencia el contenido de
diferentes portadores de texto
a través del juego, el arte, la
exploracion del medio y el uso
de las TIC.

Manifiesta una actitud de
escucha respetuosa durante los
didlogos y conversatorios con
los compafiieros de grupo.

Expresa ideas,
intereses y
emociones a
través de las

propias grafias y
formas
semejantes a las
letras
convencionales
en formatos con
diferentes
intenciones
comunicativas

ETICA

La participacién,
la escucha,
respeto por el
otro y la
cooperacion

Participa libremente en grupos
de trabajo con espiritu de

solidaridad y cooperacién.
(Catedra de la Paz).

Establece relaciones de causa y
efecto en las acciones, actitudes
y comportamientos frente al

entornoy a los demas.
(Proyecto: pedagdgico de prevencion
y atencién de  desastres vy
emergencias).

Participa en la
construccion

colectiva de
acuerdos,
objetivos y
proyectos
comunes.




Participa en la construccion
colectiva de acuerdos, objetivos
y proyectos comunes.

ESTETICA

Expresidn
artistica

Expresa libremente
pensamientos y emociones a
través de dibujos, pinturas,
figuras modeladas o fotografias.

Reconoce algunas
manifestaciones de la cultura
evidenciadas en la pintura, el
cine, el teatro, la literatura y la
danza.

Identifica algunas formas de
expresiones artisticas, estéticas
y digitales.

Expresa y
representa lo
que observa,
siente, piensa e
imagina, a través
del juego, Ia
musica, el dibujo
y la expresién
corporal.

ACTITUDINALY
VALORATIVA

Cuidado de los
seres vivos y de
los recursos
naturales, la
amistad vy |la
solidaridad.

Demuestra iniciativa y
constancia en la realizacion de

las actividades propuestas.
(Catedra de Emprendimiento).

Reconoce la importancia de
establecer relaciones
armoniosas con los seres vivos y

los recursos naturales. (Proyecto:
Proteccidn del ambiente, la ecologia y
la preservacién de los recursos
naturales).

Cumple los deberes vy
comprende los derechos y sabe
a quién acudir en caso de que

no se cumplan. (Proyecto: Cétedra
de la Paz)

Toma decisiones
frente a algunas
situaciones
cotidianas.

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER CONOCER

SABER CONOCER

SABER CONOCER

Manifiesta curiosidad para
explorar el medio natural,
familiar y social.

Aplica
para

explicar
soluciones a las

los conocimientos
y buscar
como

Valora el cuidado de la vida
en todas las manifestaciones
una
preservar el equilibro entre

forma de




Reconoce las diversas
formas de comunicacion
actuales, tanto en espaiiol
como en inglés y el uso de
las TIC.

problematicas del entorno
social, fisico y natural.

Formula hipétesis y clasifica
la informacién para
reflexionar y  elaborar
conclusiones.

la naturaleza y los seres
humanos.

Reflexiona acerca de las
soluciones frente a las
problematicas ambientales
del entorno y del mundo.

PROYECTOS Y CATEDRAS TRANSVERSALES

Aprovechamiento del tiempo libre, el fomento de las diversas culturas, la practica de la
educacion fisica, la recreacién y el deporte formativo, El estudio, la comprensién y la
practica de la constitucion y la instruccién civica, Catedra Escolar de Teatro y Artes
Escénicas, Educacion Econdmica y Financiera, prevencion y atencién de desastres y
emergencia, Catedra de la Paz, Catedra de Emprendimiento, Proteccién del ambiente, la
ecologia y la preservacién de los recursos naturales.

10. Integracidn curricular

En el grado transicién los proyectos de ensefianza obligatorios y las dimensiones del
desarrollo humano se integran a los proyectos ludico - pedagdgicos, en coherencia con la
propuesta o modelo pedagdgico de la de la Instituciéon Educativa San Roberto Belarmino. A
continuacion, se describe la articulacion entre estos.

Actividades y procesos de articulacion con otras cdtedras o proyectos de ensefianza
obligatoria en la institucion educativa San Roberto Belarmino.

PROYECTOS DE ENSENANZA | PROYECTOS LUDICO - | DIMENSIONES DEL

OBLIGATORIA PEDAGOGICOS DESARROLLO
HUMANO

Ley 115 de 1994. Ley General | Decreto 2247 de 1997 (1997, 11

de Educacién. (1994, 8 de |de septiembre), art. 12. Ministerio de

febrero), art. 14. Educacién Nacional
(1998). Serie
Lineamientos
curriculares de
preescolar. Bogota,
Colombia: MEN.

1. El estudio, la comprension y | Los procesos curriculares de cada | Dimensién  afectiva:

la practica de la Constitucidon y | afio se desarrollan mediante la | posibilita la

la instruccidn civica. ejecucion de cuatro proyectos | consolidacion de la




2. El aprovechamiento del
tiempo libre, el fomento de las
diversas culturas, la practica

de la educacién fisica, la
recreacion y el deporte
formativo, para lo cual el
Gobierno promovera y
estimulard su difusiéon vy
desarrollo.

3. La ensefanza de |Ia

protecciéon del ambiente, la
ecologia y la preservacion de
los recursos naturales.

4. La educacion para la
justicia, la paz, la democracia,
la solidaridad, la

confraternidad, la urbanidad,
el cooperativismo y en general
la formacién de los valores
humanos.

5. La educacién sexual,
impartida en cada caso de
acuerdo con las necesidades
psiquicas, fisicas y afectivas de
los educandos segun su edad.

6. Decreto 1122 de 1998.
(1998, 18 de junio), art. 2.
Catedra de estudios
afrocolombianos.

7. Ley 1014 de 2006. (2006, 26
de enero). De fomento a la
cultura del emprendimiento.

8. Educacién en transito vy
seguridad vial. Ley 1503 de
2011.

[Udicos pedagdgicos uno para cada
periodo escolar asi:

Proyecto uno: El cuerpo como
medio de expresion y
comunicacion.

Proyecto dos: La familia mi mejor
regalo,

Proyecto tres: La comunidad como
escenario para la prdctica de
ciudadania

Proyecto cuatro: El mundo y sus
diversas formas de comunicacion.

Teniendo en cuenta que las
necesidades, motivacion e interés
de los estudiantes de cada afio son
diferentes se tomard como
referente la estructura planeada
en la malla curricular para trabajar
las nociones basicas de cada
proyecto y también las catedras y
los proyectos educativos
obligatorios; pero las actividades
seran  diferentes y estaran
articuladas teniendo en cuenta los
requerimientos de los estudiantes
y de las familias del afio presente
en que se estan ejecutando los
proyectos.

Para tal fin se realizan
actividades que se encuentran
en coherencia con las catedras y
los proyectos institucionales
obligatorios. Estas actividades

son acordadas entre las
maestras, los estudiantes y los
padres de familia, con el

propdsito de generar procesos
de indagacién y exploracién del
medio.

autoestima, la
autoimagen, el
autoconcepto y la
personalidad,

necesarios para la
construccion de
autonomia y

subjetividad.

Dimensién corporal: el
cuerpo es el vehiculo

para construir la
identidad y
relacionarse con el
mundo.

Dimensién cognitiva:
se refiere a la puesta
en practica de los

saberes para explicar y
resolver problematicas
en diversos contextos.

Dimension

comunicativa: se
centra en la expresion
y el uso de formas
variadas del lenguaje,
tanto en espafiol como

en inglés, y en el
desarrollo de las
habilidades

comunicativas con el
apoyo de las TIC.

Dimensidon estética: la
sensibilidad es un
elemento esencial que
cobra importancia al
apreciar, valorar vy
respetar la vida.

Dimensién actitudinal
y valorativa: se orienta




9. Catedra de|La vivencia vy participacion | hacia la apropiacién de
emprendimiento. Ley 1014 de | activa de los estudiantes en la | valores, actitudes vy
2006. Transversal en el area | planeacidn, ejecucién y | aptitudes tanto en el
de Tecnologia e Informatica. | evaluacion del proyecto ludico - | seno de la familia
pedagégico brinda nuevos|como en el entorno
10.Catedra escolar de teatro y | aprendizajes y el desarrollo de | escolar.

artes escénicas. Ley 1170 de | habilidades para la vida, en

2007. consonancia con las | Dimension ética: la

dimensiones del desarrollo | autonomia se fortalece
11. Prevencién y Atencién de | humano. gracias a la formacion
Desastres y Emergencias. ética y moral, que
Definido en la Resolucion |En la practica educativa las|permite actuar en
7550 de 1994. maestras articulan al proyecto | coherencia con

ludico pedagdgico nociones, | criterios propios.
12.vEducacién Econdmica vy | principios, conceptos, saberes,
Financiera. Ley 1450 de 2011, | experiencias y practicas, entre
articulo 145. otros, de los proyectos
institucionales. Lo que permite
13. Catedra de la Paz. Ley 1732 | nutrir y darle vida al PEl desde el
de 2014 grado transicion

11. Atencion de estudiantes con necesidades educativas especiales

La atencidn inclusiva es entendida como un principio encaminado a lograr la integracidn de
todos los estudiantes de la institucidn educativa San Roberto Belarmino, por tal motivo en
transicién se vive la inclusién como un proceso donde se busca continuamente las mejores
formas de responder a la diversidad, se trata de aprender a vivir con la diferencia y de
aprender a enriquecer los aprendizajes desde las experiencias derivadas de la diversidad.

Con el objetivo de promover el desarrollo integral en los estudiantes de transicién la
Institucion educativa tiene como eje fundamental en su enfoque pedagdgico la educacién
con calidad en y para la diversidad. Desde el horizonte institucional: Misidn, Vision,
principios y politicas institucionales queda claramente establecido que, en la Institucién
Educativa San Roberto Belarmino, se propende por la Educacion Inclusiva, la cual busca
garantizar el derecho a la educacién, a la igualdad de oportunidades, a la participacion e
integracién de todos los estudiantes que hacen parte de la comunidad educativa.

Atendiendo a las estadisticas, se tiene un 2,7 por ciento de la poblacidon en condicién de
desplazamiento, 2,1 por ciento pertenece a grupos étnicos y 3,6 en condicion de
discapacidad. Si bien se da particular atencion a estos grupos poblacionales, se parte de la
premisa de que todos los estudiantes, sin importar su condicién particular o su potencial,
pueden aprender en un entorno que brinde experiencias de aprendizaje significativas. Para
ello se busca dar respuesta a las necesidades individuales y a los diferentes niveles de
competencia de cada uno, independientemente de su condicién. Una de las estrategias



para lograrlo es la aplicacién de los principios del disefio universal de aprendizaje (DUA),
que busca favorecer a todos los estudiantes teniendo en cuenta los estilos y ritmos de
aprendizaje.

Desde la perspectiva de la educacion inclusiva se desarrollan en el grado transicién
actividades articuladoras e integradoras que enriquezcan los diferentes estilos de
aprendizajes, en torno a la comprensiéon del mundo, las relaciones consigo mismo y con los
demads y la forma de representar la realidad.

Las siguientes actividades se proponen para que los nifios y las nifias aprendan en
ambientes diversos.

ACTIVIDADES DESCRIPCION

En el juego, cada nifio y nifa se posiciona para enfrentar los
retos del mismo, de este modo, la posibilidad de jugar le
permite desde su realidad interpretar el mundo y las
dindmicas sociales y culturales inmersas en este. Visto asi,
EL JUEGO jugar implica una inversidén significativa de sentimientos,
emociones y decisiones frente a cdbmo habitar el mundo. Se
propone entonces un contexto de experiencias que integre
actividades individuales y grupales de la vida cotidiana,
fendmenos reales, de ficcion y aventura.

El arte es sindonimo de habitar el mundo sensible, de aquello
gue pasa por los sentidos, y al hacerlo despierta emociones y
afectos. En él confluyen las artes plasticas, el dibujo, la
EL ARTE literatura, el teatro, la musica, la danza, el movimiento y la
expresion corporal, como otras posibilidades para conocer el
mundo, ilustrarlo y dotarlo de sentido y significado.

Jugar a ser poeta, escritor, pintor o cuentero posibilita a los
nifios y las niflas representar experiencias y vivencias tanto
verbales como pictéricas que hacen parte del acervo cultural.
LA LITERATURA La literatura infantil, los juegos de palabrasy el repertorio oral
se convierten en portadores de sentidos, emociones y afectos
gue posibilitan la apropiacion del lenguaje.

La exploracién del mundo a través del uso del cuerpo y de los
sentidos cobra vida cuando se formulan interrogantes y se
indaga acerca de los fendmenos sociales, culturales y
naturales. Las experiencias y los ambientes propios de esta
edad se convierten en territorios de aprendizaje, es decir, todo
lo que habita es escenario de conocimiento, en tanto alli
explora, investiga, hace conjeturas y resuelve problemas.

LA EXPLORACION DEL
MEDIO




12. Metodologia y estrategias pedagdgicas

El proyecto ludico pedagdgico de transicion, se adhiere a los planteamientos del modelo
pedagdgico de la Institucion Educativa, en torno al ejercicio y fortalecimiento de una
metodologia derivada de la pedagogia activa e inspirada en los pilares del conocimiento,
propuestos por : la enseflanza por descubrimiento de Jerénimo Bruner, el aprendizaje
significativo de David Ausubel, los ritmos de aprendizaje de Piaget, los mapas conceptuales
de Novak, la heuristica de Gowin, las funciones cognitivas superiores de Feuerstein, el
paradigma de aprender a aprender de Jaques de Lord y la teoria de la construccion del
conocimiento a través de la interaccion social, de Vygotsky; lo que pone de manifiesto una
concepcidn de nifio y nifia desde una visién y para una formacion integral que posibilite el
desarrollo de habilidades para la vida y la armonia entre ellos y la sociedad.

“Segun la Pedagogia Activa, el nifo es activo, no cuando recorta papeles o fabrica mufiecos,
sino cuando actua espontdneamente. El saber intelectual pierde categoria en este contexto;
el esfuerzo cede paso al interés, sale ganando la libertad del nifio y el maestro ya no grita
desde la tarima, sino que se pasea por el aula. Nace la cooperacidon entre el alumno y
maestro (Rojas 2011).

El proyecto ludico pedagdgico de transicidn se basa en los principios metodoldgicos que
guian la formacion y la ensefianza-aprendizaje, en la Institucién Educativa San Roberto
Belarmino desde la Pedagogia Activa.

Los principios a nivel institucional a tener en cuenta son los siguientes:

e El aprendizaje estd centrado en la persona-colectivo, con todas sus capacidades,
emociones habilidades sentimientos y motivaciones.

¢ El conocimiento se construye a partir de los conocimientos previos del estudiante.
¢ El aprendizaje se produce mas facilmente en situaciones colectivas.

¢ El aprendizaje se basa en aprender imitando modelos siguiendo las fases de atencién,
retencién y reproduccion.

¢ El aprendizaje esta basado en aprender a pensar y aprender haciendo.

¢ El aprendizaje orienta al educando para que sea el agente responsable de su propia
educacion, privilegiando la capacidad critica y la autonomia.

¢ El aprendizaje prepara para la vida, forma la responsabilidad social, el espiritu dialégico
con la cultura y la ecologia.

¢ El aprendizaje promueve el pensamiento divergente para la resolucion de situaciones,
enseflando métodos para descubrir.



e El estudiante debe ser participante activo generando conocimientos, pensando
criticamente, aprendiendo a convivir y participando democraticamente en las decisiones de
su entorno.

¢ El proceso de ensefianza aprendizaje favorece la inclusion para atender la diversidad.
¢ Retroalimentar el pacto entre el estudiante, el docente, la familia y la escuela.
¢ El maestro es un facilitador, un mediador de los procesos motivacionales, cognitivos y

e La evaluacién privilegia los procesos frente a los resultados. Es un proceso integral,
cualitativo e individualizado

e La evaluacién los de autoevaluacién, coevaluacién vy

heteroevaluacion.

comprende procesos

De esta manera, tanto las actividades como las estrategias de ensefanza y aprendizaje
entran a hacer parte de una dindmica escolar que difiere del imaginario de infancia como
etapa de la vida en la que los sujetos son pasivos, carentes de iniciativas y, por tanto,
sometidos a grandes descargas de informacidon y adiestramiento permanente. Una
dindmica que advierte una cosmovision mas acorde con las potencialidades y los saberes
gue acompafan a los nifios y las nifias antes de ingresar a la institucidon educativa, pues
cuentan con un amplio abanico de sofisticadas herramientas de pensamiento que
articuladas al lenguaje permiten interactuar y accionar de manera significativa (Puche,
2000).

Algunas estrategias de ensefianza que facilitan la participacién y el aprendizaje orientan el
trazo metodolégico, articulan los saberes previos con la informacién nueva, reconocen y
respetan los ritmos y estilos de aprendizaje. El maestro con cada estrategia promueve los
potenciales con los que cada uno cuenta y las usa para que adquieran mas habilidades en
aquellas dimensiones que apenas estan despertando. Las estrategias actian como iniciativa
de respuesta a las situaciones de aprendizaje que los nifios y las nifias generan.

Descripcion de los momentos de la clase segin modelo pedagdgico de la institucion

MOMENTOS ACTIVIDAD

Momento de exploracion
Contextualizacién, reconocimiento de
ideas previas y relaciones con el nuevo
aprendizaje.

En este momento se motiva a los
estudiantes hacia el fortalecimiento de
una competencia en un nuevo
aprendizaje, reconociendo sus saberes
previos frente a la tematica a abordar y/o

Plantear una o varias actividades para fortalecer la
competencia, como:

Despertar el interés, motivacién y enfocar la
atencidén de los estudiantes por al aprendizaje.
*Reconocer los saberes previos y relacionarlas con
el nuevo aprendizaje

*Responder las preguntas: ¢Qué van a aprender
los estudiantes?, ¢Por qué los estudiantes
necesitan dicho aprendizaje? ¢Coémo el docente
desarrollara la actividad?




la actividad a realizar, la importancia y
necesidad de dicho aprendizaje.

Le permite al docente tener un
diagndstico basico de los conocimientos y
la comprensién de los estudiantes frente
al nuevo aprendizaje y/o la actividad a
realizar, lo cual le brinda pautas para
desarrollar la actividad y facilitar la
comprensiéon y el logro del aprendizaje
propuesto.

*Fomentar un clima de aula positivo para el
aprendizaje que genere y promueva altas
expectativas

Momento de estructuracion

En este momento el docente realiza la
conceptualizacidn, ensefianza explicita y
modelaciéon en relacién al objetivo de
aprendizaje.

Presenta el tema — hace la modelacion y
Verifica la comprensidon del aprendizaje
en los estudiantes.

Plantea la secuencia de actividades a
desarrollar teniendo en cuenta los
tiempos, la organizacion de los

estudiantes, el producto esperado, etc.
Se contemplan para su construccién los
EBC, los DBA.

*Propones las estrategias de organizacién de los
estudiantes, las tematicas, los recursos y los
tiempos de conformidad con el contexto, la
competencia, el objetivo de aprendizaje y los
productos esperados.

*Se relaciona el contenido de aprendizaje con
experiencia de los estudiantes, se hace el
aprendizaje en contexto.

*Se establece el paso a paso para el desarrollo de
las actividades a través de las cuales los
estudiantes pueden desarrollar la competencia y
alcanzar el aprendizaje propuesto.

*El paso de saber al saber hacer.

*Plantear estrategias de gestién de aula que
beneficien el proceso de aprendizaje de todos los
estudiantes con trabajo individual en pares y en
grupos cooperativos

* Plantear estrategias de evaluacién formativa que
permitan realimentar oportunamente y hacer
seguimiento al proceso de aprendizaje

Momento de practica

Ejecucion, accidn, desarrollo de tareas y
aplicaciones.

Acciones de aprendizaje segun el uso de
materiales educativos y el objetivo de
aprendizaje. Relaciona el objetivo de
aprendizaje con el contexto en el que se
encuentran los estudiantes.

*Establecer el proceso para la aplicacién del
aprendizaje en un contexto o escenario concreto
de aprendizaje con el acompafiamiento del
docente.

*En el momento de practica es util, el uso de los
centros de aprendizaje, para el caso de
matematicas y los retos y desafios para el caso de
lenguaje, asi como la vivencia del aprendizaje en
un escenario concreto.

*Es el paso de saber, al saber hacer y al hacer
*Plantea y desarrolla actividades acordes con la
competencia, la didactica del contenido para la




ensefianza de lenguaje y matematicas de acuerdo
con la edad y necesidades de sus estudiantes

Momento de transferencia

Socializacion de los procedimientos
utilizados, en el desarrollo de las tareas.
En este momento el docente planea
como los estudiantes van a socializar y
transferir lo comprendido durante Ia
actividad con el fin de constatar si se logro
el objetivo de aprendizaje.

*Proponer actividades que permitan al estudiante
relacionar el aprendizaje con otros aprendizajes,
usar o aplicar el aprendizaje en diferentes
contextos.

*Es validaciéon y comprobacion del saber hacery
el hacer.

Momento de valoracion

Evaluacién formativa

Reflexion de la experiencia, dialogo sobre
las fortalezas y aspectos a mejorar.

*Explicitar las actividades que permitan verificar el
aprendizaje de los estudiantes a través de
estrategias de socializacion y  Evaluacion
formativa.

*Realizar el cierre de la actividad y recoge
apreciaciones, comentarios de los estudiantes y
establecer, compromisos acuerdos y conclusiones.
planear estrategias de evaluacién formativa, que

permitan retroalimentar y hacer seguimiento al
proceso.

Cuadrol. Descripcidn de los momentos de la clase. Adaptado de protocolo pr- prap- a- 2- pta.

13. Criterios y estrategias de evaluacion

Los criterios de evaluacién, en primera instancia, son juicios valorativos fundamentados en
la observacién y en el andlisis de los desempefios constituidos por las habilidades, las
destrezas y los saberes explicitos en las dimensiones del desarrollo; en segunda instancia,
son los dispositivos que hacen posible tender puentes con los nifios y las nifias a propésito
del reconocimiento de sus capacidades. Tener criterios de evaluacién claros, para los
maestros y los estudiantes, es advertir coherencia y honestidad en los juicios y las
observaciones que se emiten frente a los aprendizajes de los estudiantes. Tenerlos es poder
valorar los procesos de ensefianza y aprendizaje en compaiiia de los nifios, como un ejercicio
de auto reconocimiento y practica de la autonomia.

Los criterios, ademas de que trazan un norte en cuanto a los aprendizajes, se flexibilizan de
acuerdo con las particularidades de los nifios y las nifias; no siempre los seres humanos
estamos con la misma disposicion para llevar a cabo tareas, pese a que se presenten como
divertidas y acogedoras.

Frente al establecimiento de criterios, es muy importante que los nifios, las nifias y los
padres de familia los conozcan previamente, ello permitird que se sientan sujetos activos de
sus propios aprendizajes y, por ende, responsables de los mismos; asi como conocedores de
las condiciones y principios que orientan la evaluacidn de sus hijos. La evaluacion, entonces,
adquiere un caracter democratico participativo y ético, ya que cada quien conoce cdémo va




su proceso y al hacerlo emerge la posibilidad de auto valorarse, es decir, de autoevaluarse
desde esta etapa inicial. Lo que se sefiala con esto es que hay que confiar en los nifios, en
sus capacidades; ellos tienen siempre algo para decir, asi no sea dentro de la légica del
adulto, pero si desde la suya. En consecuencia, lo que se va creando es una cultura de la
autoevaluacion, la cual genera autonomia y responsabilidad en los estudiantes.

Los nifios y las nifias, por encontrarse en pleno desarrollo, van logrando aprendizajes de
acuerdo con su madurez, los estimulos que reciben de sus familias y de su entorno, asi como
de las necesidades que los ponen en situaciones por resolver. De cara a ello, no es
conveniente seialar diferencias entre unos y otros, de lo que se trata es de comprender la
diversidad y establecer un trato incluyente para todos

éComo evaluar en transicion?

La evaluacion en el nivel preescolar es un proceso integral, sistematico, permanente,
participativo y cualitativo que tiene, entre otros propdsitos: conocer el estado del
desarrollo integral del educando y de sus avances; estimular el afianzamiento de valores,
actitudes, aptitudes y habitos; generar en el maestro, en los padres de familia y en el
educando, espacios de reflexion que les permitan reorientar sus procesos pedagdgicos
y tomar las medidas necesarias para superar las circunstancias que interfieran en el
aprendizaje.

Dicha valoracién integral de los nifios y las nifias esta en concordancia con el Proyecto
Educativo Institucional (PEI), el modelo pedagdgico, los proyectos obligatorios, el Sistema
Institucional de Evaluacién (SIE) y los objetivos del nivel preescolar. Algunas de las acciones
que se tienen en cuenta son:

Diagndstico cualitativo en el cual se considera, entre otros, la ubicacidén del nifio y la nifa
en su nivel de desarrollo, la madurez emocional, el lenguaje, la edad cronolégica y el
repertorio de habilidades y destrezas explicitadas en las dimensiones del desarrollo.

La implementacién de los formatos de Coevaluacidon y autoevaluacién como parte del
seguimiento al aprendizaje de los estudiantes y que permite una reflexidon colectiva en la
gue se reconocen y valoran los desarrollos particulares y grupales; igualmente, se toman
decisiones para mejorarlos. La estrategia sugerida es un conversatorio a partir de las
actividades y proyectos ludico - pedagdgicos llevada cabo durante el periodo académico.

Se realiza la vinculaciéon de los padres de familia a los procesos de ensefianza y aprendizaje
con el fin de analizar logros y dificultades en los procesos de los nifios y las nifas, y generar
conjuntamente estrategias de accién encaminadas al acompafiamiento, a la superacion de
dificultades o al disefio de actividades de profundizacién para aquellos estudiantes mas
avezados o con talentos excepcionales.



La estrategia utilizada para vincular a padres de familia y acudientes en los afios 2020y 2021
por motivos de educacidon remota desde casa son: el desarrollo de guias enviadas por las
docentes a través de correo o wasap (ver anexo 1 guias virtuales), encuentros virtuales por
plataforma MEET, realizacidn de llamadas telefénicas y video llamadas a través de wasap,
entrega en la institucién de libros, fotocopias y materiales al inicio de cada periodo.

Reflexion entre pares sobre la practica pedagégica derivada de los principios: Iudica,
participacién e integralidad, en la cual se consideran los saberes previos de los nifios y las
nifas, la posibilidad de adquirir nuevos aprendizajes y la manera de actuar y participar en
el contexto.

Al finalizar el periodo las docentes hacemos una devolucién a los padres de familia y
acudientes de las actividades desarrolladas en el proyecto correspondiente, esta evaluacion
se hace teniendo en cuenta los siguientes aspectos: el juego, el arte, aliteratura y la
exploraciéon del medio. (Ver anexo 2 evaluacién proyecto ludico pedagégico “el cuerpo
como medio de expresiéon y comunicacion”

Llevar a cabo las acciones anteriores requiere a su vez de la creaciéon de ambientes propicios
para la participacidn, el didlogo de saberes, el establecimiento de normas y la consolidacién
de actitudes y valores, es decir, de ambientes flexibles e inclusivos en los cuales se
reconozcan los ritmos y estilos de aprendizaje, las habilidades y destrezas diferentes de los
nifios y las nifias; lo que implicaria generar diversas vias de acceso para la construccion del
conocimiento de manera colectiva.

Durante los afios 2020 y 2021 la evaluacidn se hace desde las experiencias vivenciales que
se proponen en relaciéon con las nociones a trabajar en cada proyecto ludico pedagégico;
gue se desarrolla desde casa con el acompafamiento de la familia y la orientacién de las
docentes. A continuacién, colocamos el ejemplo de la rdbrica de evaluacidn en cada caso

RUBRICA PARA LA EVALUACION

INDICADOR DE CASI ALGUNAS
PROCESO o SIEMPRE NUNCA
DESEMPENO SIEMPRE VECES
i
o
B O
< 2
w O
o
x
@ O
ST
o
[T
0 w
I n
7]

Cuadro tomado del PEl institucional y adaptado para transicién



RUBRICA PARA LA AUTOEVALUACION

Querido estudiante colorea la carita para su desempeiio en el espacio que mejor refleje su
compromiso y responsabilidad durante el periodo. Hazlo con honestidad, pues esto fortalece la
comprension del proceso de aprendizaje.

INDICADOR

LO LOGRE

AUN ME FALTA
MEJORAR

SE ME DIFICULTA

Desarrollo las situaciones
de aprendizaje  con
interés y dedicacién

Entendi las instrucciones
dadas para el desarrollo
de la situacion de
aprendizaje

Realizo consultas para
aclarar dudas o acudoala
docente para
solucionarlas

© ©©

BIOCA®,

Esta rdbrica es una propuesta de las docentes para realizar el proceso de autoevaluacién

COEVALUACION

Con el acompafiamiento de mi familia coloreamos la carita teniendo en cuenta el enunciado

en cada una de las preguntas

INDICADOR

LO LOGRE

AUN ME FALTA
MEJORAR

SE ME
DIFICULTA

segui indicaciones
instrucciones

Mi familia considera que
e

©

aprendizaje a tiempo

Mi familia considera que
entregue las situaciones de

realice
aprendizaje de
ordenada

Mi familia considera que
las situaciones de
manera

©
©
O

BN B

Esta rubrica es una propuesta de las docentes para realizar el proceso de coevaluacion




14. Recursos

En el grado preescolar se utilizan diferentes recursos desde lecturas claves para recrear
mundos posibles y diversos momentos y acontecimientos de la historia y de la vida con los
nifos y las nifnas se pueden emplear disfraces, materiales de reciclaje, rompecabezas,
loterias, materiales de construccion, juguetes sencillos y lavables, y otros materiales que
permitan la manipulacion sin que presenten riesgos para ellos.

Los recursos audiovisuales también ofrecen posibilidades a los nifios y las nifias de recrear
sus vivencias, ampliar su vocabulario, identificar otras formas de expresién y diversas
manifestaciones, a partir de imagenes, historias coloridas y narraciones, entre otros.

Los recursos tecnoldgicos, mas alld de ser artefactos que posicionan a los nifios y las nifias
en la contemporaneidad, en el mundo de las comunicaciones y de lo digital, son mediadores
para explorar el lenguaje, la creatividad y la comunicacidn y establecer relaciones con el
mundo
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